Usmernenie ku konfrontacii mladeze - zmeny SP &l. 49 ( konfrontacia hraca) a SP ¢1.43
( Registracny preukaz a identifikacia hrac¢a ) v zneni z 18. juna 2019:

1. variant:

Po uloZeni rozhodcom ( R ) nominacie D a H v prislusnhom zapise k stretnutiu , veduci
druzstiev poziadaju R o vytlatenie zapasovych supisiek D, H - obsahuju fotky hracov . Potom
na ihrisku pokracuju v konfrontacii v zmysle SP €. 49 . Konfrontaciu pred stretnutim vykonaju
spolu obaja kapitani druzstiev, u mladezi aj veduci druzstva. Kapitan (veduci druzstva)
kontrolovaného druZstva predstavuje jednotlivych hracov svojho druzstva a kapitan (veduci
druzstva) druhého druzstva overuje ich identitu podla Udajov a fotografie v ISSF - zapasovej
supisky .Vysledok konfrontacie oznami veduci druzstva mladeze rozhodcovi - R.

2. variant:

Doma si pripravit — vytlaCit druzstvo v ISSF — sutaze — druzstva — vyhladanie druzstiev —
prislusné druzstvo a vytlacit ( obsahuju fotky hracov ). Takto pripravené zloZenie druzstva
predlozit stperovi pri konfrontacii a pokracovat v zmysle SP €. 49 . Konfrontaciu pred
stretnutim vykonaju spolu obaja kapitani druzstiev, u mladezi aj veduci druzstva. Kapitan
(veduci druzstva) kontrolovaného druzstva predstavuje jednotlivych hraCov svojho druzstva a
kapitan (veduci druzstva) druhého druzstva overuje ich identitu podla udajov a fotografie

v ISSF — predlozené druzstvo. Vysledok konfrontacie oznami veduci druzstva mladeze
rozhodcovi - R.

Upozoriujeme na stav fotografii, ak podla prisluSnej fotografie nebude jasné ¢&i ide

o predstaveného hraca, postupujeme v zmysle SP ¢1.49, bod 5 a kapitan ( veduci druzstva)
uplatnia ndmietku proti Startu hra€a v stretnuti. R nasledne sam, v pritomnosti hrac¢a, vykona
kontrolu totoznosti tohto hra€a a zaznamena v zapise aj s vysledkom kontroly — pripustil
alebo nepripustil hra¢a na stretnutie ( SP ¢&l. 49, bod 5) , RS XII, bod 2.c)

Oba varianty je mozné vyuzit podla potreby a schopnosti manazéra ISSF a veduceho
druzstva FK. Variant €.2 je mozné uplatnit len po prvom sutaznom stretnuti ( technické
spracovanie v ISSF )



