
Usmernenie ku konfrontácii mládeže  - zmeny SP čl. 49 ( konfrontácia hráča) a SP čl.43
 ( Registračný preukaz a identifikácia hráča )  v znení z 18. júna 2019: 

1. variant: 
 Po uložení rozhodcom ( R ) nominácie  D a H v príslušnom zápise k stretnutiu , vedúci 
družstiev požiadajú R o vytlačenie zápasových súpisiek D, H - obsahujú fotky hráčov . Potom
na ihrisku pokračujú v konfrontácii v zmysle SP č. 49 .  Konfrontáciu pred stretnutím vykonajú
spolu obaja kapitáni družstiev,  u mládeži  aj vedúci družstva. Kapitán (vedúci družstva) 
kontrolovaného družstva predstavuje jednotlivých hráčov svojho družstva a kapitán (vedúci 
družstva) druhého družstva overuje ich identitu podľa údajov a fotografie v ISSF - zápasovej 
súpisky .Výsledok konfrontácie oznámi vedúci družstva mládeže rozhodcovi - R.

2. variant: 
Doma si pripraviť – vytlačiť  družstvo  v     ISSF   – súťaže – družstvá – vyhľadanie družstiev – 
príslušné družstvo  a vytlačiť  ( obsahujú fotky hráčov ). Takto pripravené zloženie družstva 
predložiť súperovi pri konfrontácii a pokračovať v zmysle SP č. 49 .  Konfrontáciu pred 
stretnutím vykonajú spolu obaja kapitáni družstiev,  u mládeži  aj vedúci družstva. Kapitán 
(vedúci družstva) kontrolovaného družstva predstavuje jednotlivých hráčov svojho družstva a
kapitán (vedúci družstva) druhého družstva overuje ich identitu podľa údajov a fotografie 
v ISSF – predložené družstvo. Výsledok konfrontácie oznámi vedúci družstva mládeže 
rozhodcovi - R.
Upozorňujeme na stav fotografií, ak podľa príslušnej fotografie nebude jasné či ide 
o predstaveného hráča, postupujeme v zmysle SP čl.49, bod 5  a kapitán ( vedúci družstva) 
uplatnia námietku proti štartu hráča v stretnutí. R následne sám, v prítomnosti hráča, vykoná 
kontrolu totožnosti tohto hráča  a zaznamená v zápise aj s výsledkom kontroly – pripustil 
alebo nepripustil hráča na stretnutie ( SP čl. 49, bod 5) , RS XII, bod 2.c)

Oba varianty je možné využiť podľa potreby a schopnosti manažéra ISSF a vedúceho 
družstva FK. Variant č.2 je možné uplatniť len po prvom súťažnom stretnutí ( technické 
spracovanie v ISSF )


